
Xinyi Guo
ICH BIN

UI/UX-Designerin, Grafikdesignerin, Illustratorin

itsxinyiguo@gmail.com

linkedin.com/in/xinyi-guo-design/

Offenbach am Main

Ich bin eine interdisziplinäre Designerin mit Fokus  
auf UI/UX Design und entwickle nutzerzentrierte 
Designlösungen.

BERUFSERFAHRUNG

AUSBILDUNG

Mai 2025–Dez. 2025 Layout/Animatorin  Teilzeit
hyperebene Film GmbH

UX-Recherchieren und -Strukturieren

Interface gestalten und präsentieren

Teamarbeiten und kommunizieren

Okt. 2023–Heute Master of Fine Arts (MFA)  Eletronische Medien
Hochschule für Gestaltung Offenbach

Okt. 2018–Sept. 2020 Gaststudium  Kunst und Design
Hochschule für Gestaltung Offenbach

Sept. 2017–Juli 2021 Master of Arts (MA)  Designwissenschaft
Nanjing Normal University · VR China

Sept. 2013–Juli 2017 Bachelor of Arts (BA)  Kommunikationdesign
Nanjing Normal University · VR China

Juli 2021–Dez. 2022 Software-Ingenieurin (UI/UX-Design)  Vollzeit
ZTE Corporation · VR China
User Experience und User Interface Design 
für B2B-Cloud-Desktop-Lösungen.

Okt. 2024–Feb. 2025 UI/UX-Design “SyncCare” Projekt
ekipa x Hochschule für Gestaltung Offenbach
1. Platz im Wettbewerbprogramm „Future Makers“ 
von ekipa mit einer KI-Lösung zur Unterstützung 
von Patientinnen und Patienten bei medizinischen 
Entscheidungen.

Okt. 2020–März 2021 UI Designerin  Parktikum
iQIYI.com · VR China
User Interface Design und Promotional Design 
für die mobile UGC-Plattform.

Nov. 2024–Mai 2025 Grafik- und Motion-Designerin  Teilzeit
Hochschule für Gestaltung Offenbach
Grafik- und Motion-Design für das hessische 
Ausstellungsprojekt „PLURALE – Festival der 
jungen Talente“ in der documenta-Halle in Kassel.

KOMPETENZEN

SKILLSET · SOFTWARE

SPRACHKENNISSE

Deutsch
Fortgeschritten, C1 Zertifiziert

Englisch
Mittel bis fortgeschritten

Chinesisch
Muttersprache

Figma

Adobe
After Effects

Adobe
Illustrator

Adobe
Photoshop

Procreate



Xinyi Guo
I AM

UI/UX Designer, Graphic Designer, Illustrator

itsxinyiguo@gmail.com

linkedin.com/in/xinyi-guo-design/

Offenbach

I’m a multidisciplinary designer focusing on UI/UX 
design, creating user-centered design solutions.

PROFESSIONAL EXPERIENCE

EDUCATION

May 2025–Dec. 2025 Layout/Animator  Part-time
hyperebene Film GmbH

UX research and structuring

Designing and presenting interfaces

Teamwork and communication

Oct. 2023–Today Master of Fine Arts (MFA)  Electronic media
Hochschule für Gestaltung Offenbach

Oct. 2018–Sept. 2020 Visiting student  Art and design
Hochschule für Gestaltung Offenbach

Sept. 2017–July 2021 Master of Arts (MA)  Designwissenschaft
Nanjing Normal University · P. R. China

Sept. 2013–July 2017 Bachelor of Arts (BA)  Kommunikationdesign
Nanjing Normal University · P. R. China

July 2021–Dec. 2022 Software-Engineer (UI/UX Design)  Full-time
ZTE Corporation · P. R. China
User experience and user interface design 
for B2B cloud desktop solution projects.

Oct. 2024–Feb. 2025 UI/UX-Design “SyncCare”  Project
ekipa x Hochschule für Gestaltung Offenbach
First place in ekipa’s “Future Makers” competition 
program with an AI-based solution designed to 
support patients in their medical decision-making 
process for Essen University Hospital.

Oct. 2020–Mar. 2021 UI Designer  Internship
iQIYI.com · P. R. China
User interface and promotional design for a mobile 
user-generated content platform.

Nov. 2024–May 2025 Graphic- and Motion-Designer  Part-time
Hochschule für Gestaltung Offenbach
Graphic and motion design for the Hessian exhibition 
project “PLURALE – Festival of Young Talent” in the 
documenta Hall in Kassel.

COMPETENCIES

SKILLSET · SOFTWARE

LANGUAGE SKILLS

German
advanced, C1 certified

English
upper-intermediate

Chinese
native

Figma

Adobe
After Effects

Adobe
Illustrator

Adobe
Photoshop

Procreate


